СЦЕНАРИЙ ОТКРЫТОГО ЗАНЯТИЯ УЧИТЕЛЯ-ДЕФЕКТОЛОГА
4 класс 
Тема: «Интеллектуальный квест. Развиваем мышление, внимание и память через игру»
Тип занятия: Коррекционно-развивающее с использованием игровых технологий
Форма проведения: Игра-путешествие по станциям 

1. ПАСПОРТ ЗАНЯТИЯ
Цель
Активизация интеллектуальной деятельности учащихся через систему игровых заданий, направленных на развитие логического мышления, произвольного внимания и оперативной памяти.
Задачи
Коррекционно-образовательные:
• Совершенствовать операции анализа, синтеза, классификации и обобщения;
• Развивать способность к переключению и распределению внимания;
• Тренировать слуховую и зрительную память с элементами мнемотехник.
Коррекционно-развивающие:
• Формировать навыки учебного сотрудничества и самоконтроля;
• Развивать умение работать по алгоритму и удерживать многоступенчатую инструкцию.
Воспитательные:
• Воспитывать познавательный интерес, умение аргументировать свою точку зрения.
Планируемые результаты
Личностные: Осознание своих интеллектуальных ресурсов, формирование уверенности в своих силах.
Метапредметные: Умение планировать действия, контролировать результат, работать в команде.
Предметные: Выполнение логических операций с усложнением, применение стратегий запоминания.

Оборудование
· Коробка с итоговой наградой;
· Карточки для выполнения заданий;
· Наглядный материал.

2. ХОД ЗАНЯТИЯ
I. Организационный момент. Мотивация 
Дефектолог:
«Здравствуйте, исследователи! Сегодня у нас необычное занятие — мы отправляемся в Интеллектуальный квест. Ваша миссия - пройти 4 станции, выполнить задания и открыть "Сундук знаний". А чтобы открыть его, за каждое задание вы будете наклеивать по одному жетону на сундук, когда соберутся все жетоны, тогда сундук и откроется. Но помните, ключ к успеху — не скорость, а точность и умение работать вместе».
Приём «Настрой»:
Упражнение «Три вдоха» - глубокий вдох — выдох, настраиваемся на работу.
 «Думаем быстро, отвечаем точно, работаем дружно!»
II. Основная часть. 
СТАНЦИЯ 1 «Логический лабиринт» 
 «Продолжи ряд»
Перед вами ряд фигур. Определите правило и продолжите ряд.
СТАНЦИЯ 2: «Детектив внимания» 
 «Корректурная проба-шифр»
Предложено 2 варианта – легкие и сложные.

«Графический диктант»
По инструкции дефектолога нарисуйте узор в клеточках.
Усложнение: Диктант идёт в обратном порядке: «нарисуйте 2 клетки вверх» означает движение вниз на листе. Развивает гибкость мышления и контроль импульсивности.

Физминутка
(Сыграем в игру «Части тела». Каждый выбирает часть тела. Я называю фигуру, число или букву, а вы должны нарисовать своими частями тела)
Рисуем фигуры частями тела.
СТАНЦИЯ 3: «Мастера памяти» 
 «Матрица памяти»
Посмотрите на поле с рисунками 15 секунд. Воспроизведите расположение на пустом поле.
Усложнение: Увеличение поля. 
СТАНЦИЯ 4: «Интеллектуальный ринг» 
 «Составь рассказ по ключевым словам»
Дано 5 слов: космос, ключ, котёнок, радуга, учебник. Составьте связный рассказ за 3 минуты.

III. Подведение итогов. Рефлексия 
1. Открытие «Сундука»
2. Рефлексия «Лестница успеха»
На доске изображена лестница из 3 ступеней:
· Верхняя: «Всё получилось, могу научить другого»
· Средняя: «Были трудности, но я справился»
· Нижняя: «Нужна помощь, буду тренироваться»
Задание: Прикрепить свой стикер на ту ступень, которая соответствует вашему состоянию.


Вывод
Представлен сценарий открытого занятия для 4 класса по теме «Интеллектуальный квест. Развиваем мышление, внимание и память через игру».
Цель занятия - активизация интеллектуальной деятельности учащихся через систему игровых заданий, направленных на развитие логического мышления, произвольного внимания и оперативной памяти.
 Я считаю, что цель была достигнута. Были реализованы коррекционно-образовательные, развивающие и воспитательные задачи. 
Каждое задание направлено на развитие заявленных психических функций: 
- «Логический лабиринт» работает с операциями анализа и классификации;
- «Детектив внимания» тренирует переключение и концентрацию; 
- «Мастера памяти» включает мнемотехники для укрепления слуховой и зрительной памяти;
- «Интеллектуальный ринг» развивает связную речь и творческое мышление.
Структура занятия выдержана
- организационный момент с приёмом настройки создаёт рабочую атмосферу; 
- основная часть построена по принципу смены видов деятельности;
- физминутка - что важно для профилактики утомления. 
- так же использовалась игровая форма квеста с мотивацией открытия «Сундука» - повышает вовлечённость и удерживает интерес на протяжении всего занятия. 
- дифференциация заданий (наличие лёгких и сложных вариантов) позволяет учитывать индивидуальные возможности обучающихся.
- рефлексия «Лестница успеха». 

